
LES JEUX AU MOYEN AGE 

 

Les enfants découvrent le château et 

l’iŵportaŶĐe des jeuǆ au MoǇeŶ Age en 

suivant un questionnaire et un parcours 

comprenant des activités variées.  

 

L’oďservatioŶ des jeuǆ et des eŶluŵiŶures du 
XV

ème
 siècle mais aussi la pratique des jeux 

vont permettre aux enfants de répondre à 

plusieurs questions :  

- Joue-t-on au Moyen Age ?  

- Pourquoi joue-t-on ?  

- A quoi joue-t-on au Moyen Age ?  

- Qui joue ?  

- Où joue-ton ? 

 

 

 

Tout au long du parcours, plusieurs thèmes sont développés :  

- dans la ferme, le mimétisme et la créativité,  

- dans la basse-Đour, les jeuǆ ĐolleĐtifs et les jeuǆ d’adresse,  

- dans la chapelle, les jeux interdits et les jeux de réflexion,  

- daŶs la haute Đour, les jeuǆ pour s’eǆerĐer auǆ ŵaŶieŵeŶts des arŵes et eŶfiŶ  

- daŶs le logis, le jeu d’échecs, privilège de la noblesse. 

 

Cet atelier permet de présenter les pièĐes d’échecs de CrèveĐœur et de souligŶer 
leur particularité et leur caractère remarquable. 

 

 

DérouleŵeŶt de l’atelier  

1. Introduction à la visite et à l’atelier  : se repérer daŶs le teŵps et daŶs l’espaĐe 
(toute la Đlasse aveĐ l’aŶiŵatriĐe - 30mn) 

2. Découverte du château et des jeux au Moyen Age : un parcours est proposé aux 

enfants à travers l’eŶseŵďle du site ŵêlaŶt travail d’oďservatioŶ, de réflexion et 

pratique du jeu. (par petits groupes de 5 à 6 élèves - 1h) 

3. Restitution des connaissances et conclusion (toute la Đlasse aveĐ l’aŶiŵatriĐe  – 

30mn). 

 


